BAB 18

Lembar Jawaban

18.1 Hasil Untuk Menambahkan Layer Pertama Anda

18.1.1 é, Persiapan
Anda akan melihat banyak garis yang melambangkan jalan. Semua garis tersebut merupakan
layer vektor yang baru saja Anda muat untuk membuat peta dasar.

Kembali ke teks

18.2 Hasil Untuk Gambaran Umum Antarmuka

18.2.1 @, Tinjauan (Bagian 1)
Lihat kembali gambar yang menunjukkan tata letak antarmuka dan periksa bahwa Anda meng-
ingat nama-nama dan fungsi dari unsur-unsur layar.

Kembali ke teks

18.2.2 G, Tinjauan (Bagian 2)

1. Save as

2. Zoom to layer

3. Help

4. Rendering on/off
5. Measure line

Kembali ke teks
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18.3 Hasil Untuk Pekerjaan dengan Data Vektor

18.3.1 é’ Shapefiles

Harus terdapat dua layer pada peta Anda:
* places dan
* streets.

Kembali ke teks

18.3.2 & Basis data

Semua layer vektor harus dimuat ke dalam peta. Saat ini mungkin data-data tersebut belum
akan terlihat bagus untuk dilihat:

& Quantum GIS 1.8.0-Lishoa el =]
Ele Edt Wiew Lsyer Settings Fluging Wector Raster Datsbase Cadlogk Analysis Web Help

[N
JAddes s REPEFPPIRRDP T Z2d0No FaudD
«FCI[@PQRARIAARLN PO »~B80RBRIKDDC
RPN ReRSRE T BRI A GG AR SR e e-T-

TEm R B

o - OmRm -

s Layers.

% % poi_of_Sleman
S
13 4 jalan_sleman
L x| Tubuh_air
-3¢ @ Pemukiman

]
=% @ vegetasi
-l

%] Control rerdering order

‘ Coordingte: || 426401 S166EST |[scate [[1:185725 \’—NMH@ Render || 75632745 ‘Mml

(Kita akan memperbaiki warna yang jelek ini nanti.)

Kembali ke teks
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18.4 Hasil Untuk Simbologi

18.4.1 i Warna

* Pastikan bahwa warna telah berubah seperti yang Anda harapkan.

* Hal ini hanya untuk mengubah layer rural untuk saat ini. Contohnya adalah di bawah ini,
tetapi dapat terlihat berbeda tergantung pada warna yang Anda pilih.

Quantum GIS 1.8.0-master - example

T mEB &S o%@IRTAQAQLO @ -

VR - «JCUY 20K D KK F-

|Layers Ed|
| » [] 2 places
[] ¥_ streets
| @ water

| @ urban
& rural

v

¥y vY ¥ v

@ Control rendering order |
Browser | Layers : /4 |

& 20.4879.-33.9542 ) 123774 | v | [§) B Render EPSG4326 @ &

Catatan: Jika Anda ingin bekerja hanya pada satu layer pada satu waktu dan tidak ingin layer
lain mengalihkan perhatian Anda, Anda dapat menyembunyikan layer dengan mengklik pada

kotak cek di sebelah nama dalam daftar layer. Jika kotak tersebut kosong, maka layer telah
tersembunyi.

Kembali ke teks
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18.4.2 " Struktur Simbol

Dilihat secara bersamaan, layer rural dan urban Anda akan terlihat kurang lebih seperti ini:

T mEacds@ePaaryaa @
VW @Y L2EO0onNo0 Py » R

Layers ERE: e , L
» [ ] o+ places fﬂ“ r'L o
» [] i streets

v [ @ water

» & @ urban

> & @ rural

& controlrendering order

’ I
Browser | Layers |

| 20.749.-33.942 | [1:308923 | = | (@) & Render ; @ (A

Jika Anda adalah pengguna pada level pemula, Anda sebaiknya berhenti disini.
* Gunakan metode di atas untuk mengubah warna dan gaya untuk semua layer yang tersisa.

* Coba gunakan warna-warna alami untuk objek. Misalnya, jalan tidak boleh merah atau
biru, tetapi bisa digunakan warna abu-abu atau hitam.

* Juga jangan ragu untuk bereksperimen dengan Fill Style dan pengaturan Border Style
yang berbeda untuk poligon.

Kembali ke teks

18.4.3 e Layer Simbol

* Sesuaikan layer yang Anda inginkan, tetapi ingat bahwa itu harus memudahkan untuk
mengetahui layer yang berbeda selain pada peta.

Berikut ini contohnya:
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Kembali ke teks

18.4.4 0 Level Simbol

Untuk membuat yang diperlukan, Anda membutuhkan setidaknya tiga layer simbol:
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Symbol properties L

symbol layers symbol layer type [Simple line ;J
symbol layer properties
== Simple line Color [ Change J
simple line Penwidth | 0,35000 _
Offset | 0,00000 .
Pensktyle [ ------ Dot Line ;J
@ =2 (& @ EJ ["] Use custom dash pattern
Ssymbol preview Change
Join skyle {ﬁ Bevel ;J
Cap style {- Square ;J
| Concel || OK

Layer yang paling rendah adalah simbol lebar, garis kuning yang padat. Di atasnya adalah garis
yang sedikit lebih tipis keabu-abuan atau hitam gelap padat. Layer simbol di atas adalah garis
putus-putus putih yang tipis.
* Jika layer simbol Anda menyerupai yang ada di atas tetapi Anda tidak mendapatkan hasil
yang sesuai dengan yang Anda inginkan, periksa bahwa level simbol Anda terlihat seperti
ini:
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symbol Levels .

& Enable symbol levels
Define the order in which the symbol layers are rendered.
The numbers in the cells define in which rendering pass
the layer will be drawn.
Layer 0 Layer 1 Layer 2
== ) 1 2
Help cancel || oK |

» Sekarang simbol Anda seharusnya terlihat seperti ini:
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Layer Properties - streets s

' a’ Style | = Labels ™ Fields & General () Metadata @ Actions "{ij
| & Single Symbol s vels | | old symbology |
Unit | Millimeter = | S
— Width | 1,50000 3
Transparency 0% (-} )
Color | Change |
|~ Change... | Advanced v || @ Saveasstyle |
Saved skyles | Style manager... J
| Restore Default Style | | SaveAsDefault || LoadStyle.. || SaveStyle.. |
| Help | | apply || cancel || ok |

* Pada peta Anda akan memberikan efek semacam ini:
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T mE22s 09RQIAIRRALLL O @ -
VN @JCY Z2ELoN0 D KRREP

Layers 6 |

v [ | @ water
» & @& urban
» & @ rural

[ Control rendering order

Bruwser—{ Layers [

| 20.4921,-34.0037 | (153174 | =+ | (§) @ Render EPSG4326 (@ |4

Kembali ke teks

18.4.5 0 Level Simbol

* Aturlah level simbol Anda untuk hasil seperti ini:
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< Symbol Levels

& Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are rendered.
The numbers in the cells define in which rendering pass
the layer will be drawn.

Layer 0 Layer 1

-
s

|
=
=%

| Help | Cancel J[*]

* Cobalah dengan nilai berbeda untuk memperoleh hasil yang berbeda.

* Buka peta asli Anda kembali sebelum melanjutkan dengan latihan selanjutnya.

Kembali ke teks

18.5 Hasil Untuk Data Atribut

18.5.1 & Data Atribut

Field NAME paling banyak digunakan sebagai label. Hal ini dikarenakan semua nilainya unik
untuk setiap objek, dan ini tidak berisi nilai “null” (misalnya fields tanpa nilai).

Kembali ke teks.
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18.6 Hasil Untuk Piranti Label

18.6.1 i Pengaturan Label (Bagian 1)

Peta Anda seharusnya terlihat seperti ini:

School'SB,N 1 Benar

N1 ne( Bulldmg Bui\'. J
1A ™ School:SMAN 2 Yogyaka

= o~

Kembali ke teks

18.6.2 ﬂ Pengaturan Label (Bagian 2)

Salah satu solusi yang mungkin untuk hasil akhir:

Untuk sampai pada hasil ini:

* Gunakan jenis font Arial ukuran 10 dan Label distance dari 1, 5 mm.
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* Selain itu, contoh ini menggunakan pilihan Wrap label on character :

{4 Layer labeling settings

k3

* Masukkan space pada field ini dan klik Apply untuk memperoleh efek yang sama.
Kembali ke teks

18.6.3 o Menggunakan Pengaturan Data yang Ditetapkan

* Masih dalam mode edit, aturlah nilai FONT__SIZE ke apapun yang lebih Anda inginkan.
Contoh ini menggunakan 12 kota, 10 untuk pinggiran kota dan desa, dan 8 untuk entri
null.

* Ingatlah untuk menyimpan perubahan dan keluar dari mode edit.

» Dalam Data defined settings, lakukan ini:

Hasil Anda, jika menggunakan nilai di atas, seharusnya seperti ini:
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&

School:Sekolah Proklamasi 1545

Hospital:Jogja International Hospital
STae—
University:ULLEEpojice'station: POLSEK TIMUR

Restaurant:Kantin (Buiding:Pabri Guia'y
Place or orenin M Bus Stop: Hate Pugeran :

m-

B Pace of Worsn Cadjan ada Unversty tosaye)

Kembali ke teks

18.7 Hasil Untuk Klasifikasi

18.7.1 i Mempertajam Klasifikasi

* Gunakan metode yang sama seperti pada latihan pertama dari pelajaran ini untuk me-
nyingkirkan baris:
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Pengaturan yang Anda gunakan mungkin tidak sama, tetapi nilai Classes = 7 dan Mode =
Natural Breaks (Jenks) ( dan gunakan warna yang sama), peta tersebut akan terlihat seperti ini:
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Kembali ke teks

18.8 Hasil Untuk Pembuatan Vektor Dataset Baru

18.8.1 0 Mendigitasi

Simbologi tidak masalah, tetapi hasilnya akan terlihat seperti ini:
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Kembali ke teks

18.8.2 i Topologi: Hindari Persimpangan

Peta Anda seharusnya terlihat seperti ini:
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Kembali ke teks

18.8.3 & Topologi: Menambahkan Lingkaran Piranti

Bentuk yang tidak terlalu tepat tidak terlalu masalah, tetapi Anda harus mendapatkan lubang
pada feature Anda, seperti ini:
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* Ulangi pengeditan Anda sebelum melanjutkannya dengan latihan untuk piranti selanjut-
nya.

Kembali ke teks

18.8.4 ‘, Topologi: Menambahkan Bagian Piranti

Bentuk dan lokasinya yang tidak tepat tidak masalah, tetapi Anda harus mendapatkan tambahan
bagian pada feature Anda, seperti ini:
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e Perlu diperhatikan bahwa pertama-tama Anda harus melakukan seleksi pertanian dengan
piranti seleksi ...

& -
... sehingga QGIS tahu feature mana yang digunakan untuk menambahkan bagian baru.

* Ulangi pengeditan Anda sebelum melanjutkannya dengan latihan untuk piranti selanjut-
nya.

Kembali ke teks
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18.8.5 " Menggabungkan Feature

* Gunakan feature dengan id 1237 sebagai sumber dari atribut Anda (klik pada entri pada
kotak dialog ini, kemudian klik tombol the Take attributes from selected feature ):

Merge feature attributes U

AG_CAD_ID 5G_CODE FARM_NO PORTION MAJ_REGION

id |feature 12: ;J| Feature 12: ;J| Feature 12: ;J| Feature 12: ;J| Feature 12: ;J|
17 6242816  |D00016900000|[169 | 00000 ILLENDAM RD ||
1243 (6504658 |D00016900002 || 169 | 00002 [LLENDAMRD ||
1237, (6504470  D00016900000 | 169 | 00000 FLLENDAM RD ||
Merge 6504470 C07300000... 169 00000 SWELLEND...

:( i b E
@ Take attributes from selected feature

| =7l | Remove feature from selection

| cancel J| oK J

* Menggunakan Merge Selected Features akan menggabungkan atribut sebagaimana geo-
metrinya:

= e
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Sedangkan Merge Merge Attributes of Selected Features akan menjaga geometri yang
berbeda, tetapi memberikan atribut yang sama.

Kembali ke teks

18.8.6 %" Formulir

Untuk TYPE, ada jumlah yang terbatas untuk jenis yang jalan, dan jika Anda memeriksa tabel
atribut untuk layer ini, Anda akan melihat bahwa mereka yang telah ditetapkan.

* Mengatur widget ke Unique values dan meninggalkan Editable sebagai False:

Attribute Edit Dialog "TYPE"

' Unique values -

The user can select one of the values already used in the
attribute. If editable, a line edit is shown with autocompletion
support, otherwise a combo box is used.

[ | Editable

Cancel |[ OK [)J

* Sebuah jalan merupakan jalan satu arah atau bukan, maka ONEWAY harus dipilih pada
Checkbox.

Melihat tabel atribut untuk streets, nilai ketika tidak satu arah tampaknya menjadu NULL, dan
ketika satu arah, maka yes.

e Lihat nilai berikut:
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Attribute Edit Dialog "ONEWAY"

 Checkbox - J

Representation for checked state  |yes |

Representation for unchecked state |[NULL |

Cancel J [#}

 Jika Anda menggunakan piranti I/dentify pada jalan sekarang ketika mode edit sedang
aktif, dialog box yang Anda dapatkan akan terlihat seperti ini:

Attributes - streets ®

TYPE tertiary 2 |

L

NAME  |Voortrekker |

ONEWAY ||

LANES | 2,00 :

_ cancel | ok |

Bab 18. Lembar Jawaban
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Kembali ke teks

18.9 Hasil Untuk Analisis Vektor

18.9.1 4 Menemukan Jalan Penting

Layer Anda sekarang harus mempunyai jalan-jalan berikut:

* Simpan layer baru ini (dengan cara yang sama seperti sebelumnya) di da-
lam folder exercise_data/residential_development/, sebagai
important_roads.shp.

* Setelah layer baru ditambahkan pada peta Anda, hapus layer yang lama.

* Jika untuk beberapa alasan, memberikan Anda pesan error yang menyatakan bahwa layer
tersebut tidak dapat ditambahkan ke peta (hal tersebut dapat terjadi), ingatlah bahwa An-
da dapat menambah layer Anda sendiri dengan menggunakan tombol Add Vector Layer
seperti yang telah dilakukan sebelumnya.

Kembali ke teks.
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18.9.2 ‘J Jarak dari Sekolah Tinggi

* Dialog buffer Anda harus tampak seperti berikut:

Buffer(s) L

Input vector layer
| high_schools

ik

[ ] Use only selected Features

Segments to approximate | 20

-

@® Buffer distance 10000

() Buffer distance field

Dissolve buffer results

Output shapefile

|ial_r.:lEvElnpmEnt_fhigh_s::hnnls_huffer_1ka.shp|| Browse J

i 0% | Close || ok |

Buffer distance sebesar 10000 meter (misalnya 10 km).

* Nilai Segments to approximate diatur menjadi 20. Hal tersebut merupakan pilihan, tetapi
hal tesebut direkomendasikan karena akan menghasilkan hasil buffer yang lebih halus.
Bandingkan ini:
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e
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Lingkaran merah adalah buffer dengan Segments to approximate diatur senilai 20; ling-
karan berwarna abu-abu di atasnya adalah buffer dengan Segments to approximate diatur
seniali 5.

Kembali ke teks.

18.10 Hasil Untuk Analisis Raster

.
18.10.1 % Menghitung Aspect

* Atur dialog DEM (Terrain analysis) Anda seperti berikut:
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DEM (Terrain models) .

Input file (DEM raster) | DEM | v | [ selectu |
Output file tial_deuelupmentfaspect.tifi | select... |
| | Band |

|| Compute edges

|| Use Zevenbergen&Thorne Formula (instead of the Horn's one)

Mode IA‘SPEEI: = |

-

| | Return trigonometric angle (instead of azimuth)

& Return O for Flat (instead of -9999)

| Creation Options
Mame Value

Add

Remove

[ Load into canvas when finished

[ Help | _ Close [ oK |

Hasil Anda:
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Kembali ke teks.

18.10.2 " Menghitung slope (kurang dari 2 dan 5 derajat)

* Atur dialog Raster calculator Anda seperti berikut:
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Raster calculator ®

Raster bands Result layer
aspect@ Output layer jata/residential_development/slope_lte2.tif| |..|
aspect_north@1 i ==
slope@1 | Current layer extent |
DEM@1 , = g
xmin | 969491,27540 - XMax | 1038119,77313 -
Y min | 6196099,34085 ~ | Y max | 6250296,99556 &
Columns | 837 - | Rows | 661 =
Output format | GeoTIFF 2
& Add result to project
Operators
[ | ) (st | i) i) (wseosi | | ( J
L) || (psosi | [pasing| [t | | pwatne | | di |
s Je o= JlLoss JlLo= |[.#sv0 || orR |
Raster calculator expression
slope@1 <=2
Expression valid | Cancel | Lmj

* Untuk versi 5 derajat, ulangi nilai 2 dalam ekspresi di atas dengan nilai 5.

Hasil Anda :

* 2 derajat:

18.10. Hasil Untuk Analisis Raster
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* 5 derajat:
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Kembali ke teks

18.11 Hasil Untuk Melengkapi Analisis

18.11.1 Raster ke Vektor

* Buka dialog Query dengn klik pada layer all_terrain dalm Layers list.
* Kemudian buat query "suitable" = 1.
 Klik OK untuk menyaring semua poligon dimana kondisi ini tidak bertemu.

Ketika terlihat di atas raster asli, area harus overlap dengan sempurna:
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-—

* Anda dapat menyimpan layer ini dengan mengklik kanan pada layer all_terrain pada
Layers list dan pilih Save As..., kemudian lanjutkan tiap instruksi.

Kembali ke teks

18.11.2 Memeriksa Hasil

Pada peta ini, lahan pertanian sudah jelas yang tidak sesuai berwarna oranye; lahan pertanian
yang sesuai berwarna biru:
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d s

-—

Pertanian dengan warna oranye memiliki terain yang hampir tidak sesuai dengannya, jadi tidak
dapat digunakan untuk tujuan tersebut.

Kembali ke teks

18.11.3 Menyuling Analisis

Saat ini, analisis Anda harus tampak seperti berikut (abaikan simbologi):
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Pertimbangkan daerah lingkaran, lanjutkan dengan 350 meter ke semua arah.

Jika lingkaran tersebut lebih luas dari 350 meter jaraknya, kemudian kurangkan 350 meter dari
ukurannya ( dari semua arah) dan akan menghasilkan bentuk dengan dengan bagian lubang
tengah-tengah.
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Oleh karena itu, Anda dapat menjalankan interior buffer dari 350 meter pada layer vektor
suitable_terrain. Pada hasil keluaran fungsi buffer, apa pun yang tersisa dari layer asli akan
mewakili wilayah yang cocok untuk terrain di luar 350 meter.

Untuk menunjukkan:
» Klik Vector — Geoprocessing Tools — Buffer(s) untuk membuka dialog Buffer(s).

* Atur seperti berikut:
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Buffer(s) ®

Input vector layer

' suitable_terrain

|| Use only selected features

-

Segments to approximate | 10

@® Buffer distance -350

) Buffer distance Field
suitable

Dissolve buffer results

Output shapefile
|El::-prnEnt_.l’suitablE_tErrain_cnntinunusBSﬂm.shp| [g]
I 0% | Close || OK |

* Gunakan layer suitable_terrain dengan segment 10 dan jarak buffer —350. (Jaraknya
secara otomatis dalam meter karena peta Anda menggunakan sistem referensi yang terp-
royeksi.)

* Simpan hasilnya dalam folder exercise_data/residential_development/
sebagai suitable_terrain_continuous350m. shp.

Hasil Anda akan tampak seperti berikut:
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7 "
/ | - ;
vy , ol - ¥
£ -
» Sekarang gunakan tool Select by Location (Vector — Research Tools — Select by loca-

tion).

* Atur seperti berikut:

Select by location L

Select Features in:

ik

[ new_solution

that intersect features in:

ik

[suil:ahle_l:errain_cu ntinuous350m

| Useselected Feaktures only

Modify current selection by:

L

[crea ting new selection

| 0% | Close |-

e Pilih fitur dalam new_solution yang berpotongan dengan feature dalam suita-
ble_terrain_continuous350m.shp.
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Berikut adalah hasilnya:

Lahan pertanian dengan warna kuning adalah yang dipilih.

e Simpan hasil yang terpilih tersbut dalam folder
exercise_data/residential_development/ sebagai
final_ answer.shp.

Pertanian yang memenuhi kriteria yang telah direvisi adalah :
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. ln n_fl - : 0
&, . ~F- ..I-

w4 A
L F hi“-.

Kembali ke teks.

18.12 Hasil Untuk WMS

18.12.1 ‘ Menambah layer WMS yang lain

Peta Anda seharusnya terlihat seperti ini:
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A fricanShades

Railton!

Kembali ke teks.

18.12.2 € Menambah Server WMS baru

* Gunakan pendekatan yang sama seoeri sebelumnya untuk menambah server baru dan
sediakan layer sebagai tuan rumah pada server tersebut:
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Create a new WMS connection .

Connection details

Name  |ICEDS |

URL [hI:tp:f,r’iceds.ge.ur:l.ac.ukfcgi—binficedswmsl l

If the service requires basic authentication, enter a user name and
optional password

User name | |

Password | |

| Ignore GetMap URI reported in capabilities

| Ignore GetFeaturelnfo URI reported in capabilities

bt | Cancel [0k

Layers | Layer Order | Tilesets | Server Search

|ICEDS &
H [ New J [ Edit J [ Delete J [ Load J [ Save J [ Add default servers J
ID ¥ Name Title Abstract g
v 0 ICEDSWMS  ICEDS (Inte...
1 GRID MAPDRESS... MAPDRESSING GRID
> 2 landsats LANDSAT 5 ... LANDSAT 5 mosaic for Africa and Europe produced and ...
6 landsat Landsat 5F... LANDSAT 5 mosaic for Northamerica, Europe and Africa
> 10 srkm Hillshaded ... Hillshaded SRTM3 mosaic with the sea masked by the N...
> 14 srtm30 Hillshaded ... Hillshaded SRTM30 mosaic combined with GTOPO30 data
> 17 srtm3_v2 Hillshaded ... Hillshaded SRTM3 Version 2 mosaic with waterbodies m...
> 22 srkm3_vi1 Hillshaded ... Hillshaded SRTM3 Version 1 mosaic with waterbodies m...
b 27 bluemarble GlobalMO... Global MODIS Blue Marble
= 30 iem_goes IEM GOES ... lowa Environmental Mesonet (lowa State University Dep... |-

Image encoding
) PNG @ JPEG () GIF () TIFF

Coordinate Reference System (2 available)

Layer name |:bluemarble

Tile size | | |

Feature limit for GetFeaturelnfo |

|
|
|
WGS 84 | Change ... J

Help [ Add H Close J

1 Layer(s) selected
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* Jika Anda memperbesar ke daerah Swellendram, Anda akan menyadari bahwa dataset
ini memiliki resolusi yang rendah:

Buffeljagsrivier,

Oleh karena itu, akan lebih baik untuk tidak menggunakan data ini untuk peta saat ini. Data
Gundukan berwarna biru lebih sesuai pada skala nasional atau dunia.

Kembali ke teks

18.12.3 “° Menemukan Server WMS

Anda mungkin memperhatikan bahwa banyak server WMS yang tidak selalu tersedia. Ka-
dang hal tersebut hanya sementara, tetapi kadang juga permanen. Sebuah contoh dari se-
rver WMS yang bekerja pada saat penulisan adalah WMS World Mineral Deposits dalam
http://appsl.gdr.nrcan.gc.ca/cgi-bin/worldmin_en-ca_ows. WMA ter-
sebut tidak memerluan biaya atau mempunyai akses konstrain, dan WMS terbelut bersifat glo-
bal. Oleh karena itu, WMS tersebut memenuhi persyaratan. Perlu diingat, meskipun demikian,
WMS tersebut hanya sebuah contoh. Ada banyak server WMS lainnya yang bisa dipilih.

Kembali ke teks
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18.13 Hasil Untuk Queri Spasial

18.13.1 0', Satuan yang digunakan dalam Queri Spasial

Satuan yan digunakan dalam query contoh adalah derajat, karena sistem proyeksi pada layer
menggunakan WGS 84. WGS 84 merupakan Sistem Proyeski Geografis, yang berarti satuan-
nya adalah derajat. Sistem proyeksi yang telah terproyeksi seperti proyeksi UTM, dalam satuan
meter.

Ingatlah bahwa ketika Anda menulis sebuah query, Anda perlu mengetahui satuan apa yang
sesuai dengan sistem referensi. Hal tersebut akan memungkinkan Anda untuk menulis query
yang aka menghasilkan hasil yang Anda harapkan.

Kembali ke teks

18.13.2 0', Membuat indeks spasial

CREATE INDEX cities_geo_idx
ON cities
USING gist (the_geom);

Kembali ke teks

18.14 Hasil Untuk Konstruksi Geometri

18.14.1 % Membuat Linestring

alter table streets add column the_geom geometry;
alter table streets add constraint streets_geom_point_chk check
(st_geometrytype (the_geom) = ’"ST_LineString’::text OR the_geom IS NULL);
insert into geometry_columns values (’’,’public’,’streets’,’the_geom’,2,4326,
"LINESTRING') ;
create index streets_geo_idx
on streets
using gist
(the_geom) ;

Kembali ke teks
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18.14.2 % Menghubungkan tabel

delete from people;
alter table people add column city_id int not null references cities (id);

(merekam cities dalam QGIS)

insert into people (name,house_no, street_id, phone_no, city_id, the_geom)
values ('Faulty Towers’,
34,
3/
072 812 31 287,
lr
" SRID=4326;POINT (33 33)');

insert into people (name,house_no, street_id, phone_no, city_id, the_geom)
values (’IP Knightly’,
32,
1,
071 812 31 28',
1,
"SRID=4326;POINT (32 —-34)");

insert into people (name,house_no, street_id, phone_no, city_id, the_geom)
values (’'Rusty Bedsprings’,
39,
1,
7071 822 31 287",
1,
" SRID=4326; POINT (34 -34)');

Jika Anda mendapatkan pesan kesalahna seperti berikut:

ERROR: insert or update on table "people" violates foreign key constraint
"people_city_id_fkey"
DETAIL: Key (city_id)=(1l) is not present in table "cities".

Pesan tersebut berarti bahwa ketika membuat polygon untuk table cities, Anda harus mengha-
pus beberapa poligon dari tebale tersebut dan memulianya lagi. Periksa data masukan dalam
tabel cities Anda dan gunakan sembarang id yang sudah ada.

Kembali ke teks
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18.15 Hasil Untuk Simple Feature Model

18.15.1 " Mengisi tabel

create table cities (id serial not null primary key,
name varchar (50),
the_geom geometry not null);
alter table cities
add constraint cities_geom_point_chk
check (st_geometrytype (the_geom) = 'ST_Polygon’::text );

Kembali ke teks

18.15.2 %" Mengisi tabel the Geometry_Columns

insert into geometry_columns values
("7, "public’,’cities’,’'the_geom’,2,4326," POLYGON') ;

Kembali ke teks

18.15.3 v Menambahkan Geometri

select people.name,

streets.name as street_name,

st_astext (people.the_geom) as geometry
from streets, people
where people.street_id=streets.id;

Hasil:

street_name

Rusty Bedsprings High street

QGIS Geek High street

Joe Bloggs New Main Street

IP Knightly QGIS Road

Fault Towers QGIS Road POINT (33 —-33)

(5 rows)

Sebagaimana yang Anda lihat, konstrain kita memungkinkan nilai null dapat ditambahkan de
dalam basis data.

Kembali ke teks
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